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“Para el pensamiento es siempre primero pensar lo pensable -un 
pensamiento que modifica lo pensable mediante la bienvenida 
de lo impensable”[1]

Jacques Rancière, Aisthesis

La expresión «fuera de lugar» remite al desplazamiento, a la 
pérdida de contacto con el lugar habitual para ocupar otro des-
conocido. Perder contacto con el espacio de confort es la condi-
ción esencial para adentrarse en otros territorios, cuya explo-
ración requerirá del reconocimiento de la pérdida.
Cuando en Una guía para perderse Rebecca Solnit se pregun-
ta cómo ir en busca de lo que se desconoce por completo, inte-
rrogación que ya se hizo Menón en la antigua Grecia, la única 
respuesta que le parece plausible es la acción de perderse. Por-
que es al perderse cuando se pueden alcanzar posiciones que 
permitan percibir cosas y situaciones desde altitudes y atmós-
feras diferentes a las conocidas, a las acostumbradas, a las re-
cibidas y convenidas.
Para desmarcarse de lo que se ha aprendido por norma o por 
habitud, hay que frecuentar los espacios de lo impropio. Sea por 
ajeno o por contrario a convencionalismos asumidos, los espacios 
abiertos por todo aquello que no se considera propio ni apropia-
do por los protocolos pueden ser grietas por donde colarse para 
explorar y ensayar fórmulas nuevas.
Experimentar y motivar sensaciones y nuevas ideas es parte 
esencial del arte, práctica que más que una forma de percepción 
o de ejecución de determinadas técnicas es más próxima al de-
venir sensible y a la estimulación del pensamiento. Como dice 
Solnit, el trabajo de los artistas es abrir puertas a las profecías 
y a lo desconocido, a lo ajeno. En relación con los científicos, 
con quienes comparten objetivo, comenta que si estos «transfor-
man lo desconocido en conocido, capturando, como los pescado-
res, los artistas te hundirán en el mar oscuro».[2] Y los diseña-
dores, añadimos, frecuentan ambos mundos, nadando entre la 
búsqueda de soluciones y el anhelo de la necesidad de lo inútil 
y sus gozos estéticos e intelectuales.
En el contexto del FADfest de este año, «Fuera de lugar» invita 
a sumergirse en las aguas del diseño, el arte y la arquitectura 
con una selección de trabajos donde artistas, arquitectos y dise-
ñadores a menudo se intercambian o toman por asalto códigos y 
metodologías de búsqueda que no les son reconocidos como su-
yos. Abordar necesidades básicas como alimentarse, cobijarse 
o vivir en comunidad puede ser la base de todo; perderse para 
tratar asuntos como la privacidad, el control y la libertad o el 
consumo, y la relación que hay que establecer con la naturale-
za y la tecnología, también. Hacerlo, sin embargo, desde atala-
yas y cuevas no visitadas antes puede conducir a establecer ru-
tas insólitas de pensamiento y acción.
Los trabajos que componen «Fuera de lugar» frecuentan el peli-
gro, lo absurdo y lo excéntrico al explorar relaciones intempes-
tivas entre objetos, espacios y el cuerpo, al intercambiar posi-
ciones, funciones y métodos. Arte, diseño y arquitectura que se 
brindan a entender el cuerpo como arquitectura, el ornamento 
como órgano vital, el objeto o la ciudad como un cuerpo vivo, y 
a reclamar el poder del ejercicio de la libertad.
Como la irreverente Zazie de Queneau[3] y Malle[4], el frugal in-
trospectivo flâneur de Un hombre que duerme de Perec[5] o el 
inquilino invisible de Kim Ki-duk[6] en Hierro 3, son propuestas 
que practican el juego, la búsqueda y el ensayo como actitudes 
y métodos para puntear nuevas líneas de fuga.
Apuntándose al juego y a la deriva, «Fuera de lugar» quiere ser 
una invitación a fomentar el ejercicio de múltiples e imprevistas 
perspectivas, a estimular la sensibilidad y el pensamiento para 
perfilar prospectivas extraordinarias. Las transformaciones sis-
témicas así lo demandan, y para aventurarse por las profundi-
dades incógnitas son necesarias valentía y pasión.

Rosa Pera
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“For thinking is always firstly thinking the thinkable - a 
thinking that modifies what is thinkable by welcoming what 
was unthinkable”[1]

Jacques Rancière, Aisthesis

The expression “out of place” refers to the displacement, to the 
loss of contact of the usual place to occupy an unknown one. To 
lose contact with the comfort zone is the essential condition to 
go further into other territories whose exploration will require 
the acknowledgement of loss.
When in Rebecca Solnit’s “A field guide to getting lost” the 
autor asks herself about how to go about the research of the 
completely unknown, a question already made by Ancient Greece 
philosopher Meno, the only plausible answer is the action of 
getting lost. Because it is losing what makes assuming positions 
possible that allow you to perceive things and situations from 
different heights and atmospheres to the already known, used, 
received and accepted.
To dissociate yourself from what you learnt as a rule or habit, it is 
necessary to frequent the spaces of the improper. Either because 
of it’s alien nature opposed to the covnentional, the spaces opened 
by all that is not yours or improper for the stablished protocols 
can be cracks to get through to explore or to try new formulas.
Experimenting or provoking sensations and new ideas is an 
essential part of art, a practise that, more than a way of perception 
or execution of particular techniques, it is closer to becoming 
sensitive and to the stimulation of thinking. As Solnit says, the 
artists’ work is to open doors to prophecies, the unknown, the 
unlike. In relation to scientists, with whom they share objectives, 
she comments that if the scientists “transform the unknown 
into known, capturing, like fishermen, artists will sink you into 
the dark sea.”[2] And designers, we add, frequent both worlds, 
swimming amongst the search of solutions and the yearning 
of the necessity of the useless and the aesthetic and intellectual 
pleasures.
In this year’s FADfest context, “Out of Place” invites you to 
submerge yourself in design, art and architecture waters with a 
selection of works where artists, architects and designers often 
exchange or assault codes and research methodologies that are not 
recognised as their owns. To face basic needs as feeding, taking 
refuge or living in community can be everybody’s basis; but to lose 
oneself to watch issues as privacy, control, freedom o consumerism 
and the relation to establish with nature and technology, can be 
as well. Doing so from watchtowers and caves that have never 
been visited before, can take them to establish unwonted paths 
of thought and action.
The works that take part in “Out of Place” frequent the danger, 
the absurd, the eccentric, exploring untimely relations between 
objects, spaces and the body, exchanging positions, functions and 
methods. Art, design and architecture provide an understanding 
of the body as architecture, the ornament as a vital organ, the 
object or the city as a living body, and to vindicate the power of 
exercising freedom upon all these.
Like the irreverent Zazie by Queneau[3] and Malle[4], the frugal, 
introspective flâneur (stroller) of “The man who sleeps” by 
Perec[5], o the “Iron 3” invisible lodger by Kim Ki-duk[6], the works 
included in “Out of Place” are proposals that practice the game, 
the research and the trial as attitudes and methods to trace new 
converging lines. 
By being up for game and drift, “Out of Place” means to be an 
invitation to encourage the exercise of multiple and unexpected 
perspectives, to stimulate the sensitivity and thinking to outline 
extraordinary futures. The systemic transformations need so 
and, in order to venture into the unknown deepness, bravery 
and passion are required.
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